WIE, WANN, WAS, WIEVIEL und WO

Jeder Spieler Ubernimmt einen Verein der ersten, zweiten bzw. dritten Bundesliga oder
Regionalliga Nordost. Er/sie tippt pro Spieltag alle Begegnungen der ersten Bundesliga. Die
Punkte werden nach folgendem Schlissel verteilt:

Ergebnis 3:1 Punkte
Tipp 3:1 4 richtiges Ergebnis
Tipp 2:0 3 richtige Tendenz und Differenz
Tipp 1:0 2 richtige Tendenz
Tipp 0:0 0 falsche Tendenz

Spiele, die am ,,Griinen Tisch* entschieden werden, werden auch so gewertet, wie entschieden
wurde und nicht, wie die Partie auf dem Rasen ausging!

Jeder Mitspieler der 1. und 2. Liga sowie der Regionalliga Nordost kann anhand der reellen
Spielpaarungen ablesen, gegen welchen Gegner er anzutreten hat. Ausnahme: Die 3. Liga, die
mit 20 Teams unterwegs ist, hat einen fiktiven Spielplan. Beispiel: Am 1. Spieltag (18.-
20.08.2023) stehen sich Werder und der FC Bayern gegeniber. Also spielt Andi Herrmann
(BRE) gegen Lutz Hubert (FCB). Die getippten Punkte werden addiert. Der Sieger erhélt drei
Punkte, beim Unentschieden gibt’s fur jeden einen Z&hler. So entsteht eine Tabelle, in die
auch das ,,Torverhiltnis® mit einbezogen wird (Selber getippte Pkt. = geschossenen Tore,
getippte Pkt. des Gegners = Gegentore.). Die Spielplane aller Ligen findet ihr auf der HP
unter ,,Bundesliga“ und dann am linken Rand.

Vor der Saison sollte ein Dummy-Tipp abgegeben werden. Dabei tippt ihr alle 34 Spieltage
komplett durch. Falls ihr mal vergesst, eure Tipps abzugeben, wird dieser in die Wertung
genommen. So ist immer ein Tipp eures Gegnerspielers*in vorhanden und wir vermeiden so,
dass die ganz Sache durch fehlende Tipps in Schieflage gerét. Fir den Dummy gibt es eine
Frist, damit nicht ein paar Spieltage fir Tendenzen der neuen Saison abgewartet werden
koénnen. Fir die Saison 2023/24 muss ein Dummy bis zum 17. August 2023, 23:59 h,
vorliegen. Sollte jemand bis dahin keinen Dummy abgegeben haben, so wird automatisch ein
Dummy mit 306 0:9-Tipps erzeugt.

Auf- und Abstieg

Die letzten beiden der ersten, zweiten sowie die letzten drei der dritten Liga steigen am
Saisonende ab, die ersten beiden der zweiten und dritten Liga sowie die ersten drei der
Regionalliga Nord auf. Sollten Nichtabsteiger nach Abschluss der Saison aussteigen, so steigt
der 3., 4. etc. der Regionalligen auf. Die Anzahl der Absteiger ist somit immer gegeben, es
ricken aus unteren Ligen entsprechend Leute auf.

Zwischen dem 16. der ersten und dem 3. der zweiten Liga bzw. 16. der zweiten und 3. der
dritten Liga gibt es Relegationsspiele. Dabei werden die vier Partien der Realitat getippt (im
Rickspiel inkl. evtl. Verlangerung). Bei Unentschieden gewinnt derjenige, der in der
reguldren Saison mehr Tore geschossen haben wird.



Tagessieger
An jedem Spieltag gibt es eine*n Tagessieger*in. Der Einsatz betragt 3,40 € fiir alle (34

Spieltage zu je 0,10 €). Dafiir gibt es fir jede*n Tagessieger*in 7,20 € zu gewinnen (72
Mitspieler*innen mit je 0,10 €/Spieltag).
Bemessen wird der Tagessieg anhand der geschossenen Tore. Sollte Gleichstand herrschen,
wird geschaut, wer mehr 4er hat. Sollten mehrere Leute gleichauf liegen, wandern die 7,20 €
in den Jackpot fur den folgenden Spieltag. Die Auswertungen nimmt Daffy Schmitz vor und
informiert regelmaRig gesondert dartber.

Einsatz

Der Einsatz flir die erste Liga betrdgt 40 €, fiir die zweite 30 €, fiir die dritte 20 € und fiir die
Regionalliga 10 €. Alles zusammen macht das dann 1.800 €. Davon werden 648 € in der
ersten, 486 € in der zweiten Liga, 324 in der dritten und 162 € in der Regionalliga
ausgeschttet (Verteilung s. u.). 150 € werden im DFB-Pokal ausgespielt. Hinzu kommen die
3,40 € fiir den oben erwéhnten Tagessieger-Topf.

Insgesamt werden also 2.014,80 € wieder ausgezahlt. Bleibt also ein Rest von 30 €. Dieser
Rest wird dann fir die Gravuren auf den Pokalen genutzt (20 €) sowie 10 € an den
Torschiutzenkonig (der beste Tipper aller Ligen) als Gewinn draufgegeben.

Gewinnverteilung/ Abschlusstabellen

Tabellenplatz 1. Liga 2. Liga 3. Liga Regionalligen
1 88 66 44 22
2 76 57 38 19
3 64 48 32 16
4 56 42 28 14
5 52 39 26 13
6 48 36 24 12
7 44 33 22 11
8 40 30 20 10
9 36 27 18 9
10 32 24 16 8
11 28 21 14 7
12 24 18 12 6
13 20 15 10 5
14 16 12 8 4
15 12 9 6 3
16 8 6 4 2
17 4 3 2 1
18 0 0 0 0
DFB-Pokal

Es gibt eine Setzliste, die aus den geschossenen Toren der Bundesliga-Saison 2022/23
resultiert. Setzlistenplatz 1 gibt es fur den Torschitzenkonig usw. Die Neueinsteiger sind
chronologisch nach ihrem Einstieg sortiert. Da in der 1. Runde im Pokal aber nur 64 Teams
teilnehmen, wir aber 72 Leute sind, hat die Setzliste nicht nur die Bewandtnis, den Spielplan
zu spiegeln, sondern auch, wer Uberhaupt dabei ist. Namlich die Nr. 1-64. ABER: Die
Erfahrung zeigt, dass nicht alle ihre Tipps im Pokal abgeben. Wenn also einige von den
Setzlistenplatzen 1-64 nicht tippen, rticken entsprechend die Leute der Platze 65-72 nach.
Bisher mussten wir noch keinen ausschlieRen. Es lohnt sich zu tippen.




Die Wertung erfolgt auch hier nach dem 4 — 3 — 2—Punkte-System der Meisterschaft. Die 1.
Hauptrunde findet vom 11.08.-27.09.2023 statt. Getippt werden die Ergebnisse nach maximal
120 Spielminuten. Bei Unentschieden entscheiden Uber das Weiterkommen zuerst die
gesamten Tipps, die euch Punkte gebracht haben. Beispiel: Ihr tippt in Runde 59:59. Ihr habt
dabei sechs 4er, finf 3er und zehn 2er gemacht=21 Tipps, die Punkte bringen. Euer Gegner
hat acht 4er, sieben 3er und drei 2er=18 Tipps mit Punkte. Ihr wart dann weiter.

Bei Gleichheit der Punkte bringenden Tipps zéhlen dann jeweils die Anzahl der 4er, 3er und
2er der jeweiligen Pokalrunde. Sollte dann immer noch kein Sieger feststehen, z&hlen die
gesamten ertippten Punkte der laufenden Pokalsaison. Falls dann weiterhin alles Pari steht,
entscheidet die Setzliste.

Falls jemand keinen Tipp abgibt, ist das mit dem Ausscheiden gleichbedeutend. Falls zwei
Nicht-Tipper*innen aufeinander treffen, rickt der/die beste ausgeschiedene Tipper*in der
jeweiligen Runde nach.

Gewinnverteilung und Spielplan

1. Hauptrunde | 2. Hauptrunde | Achtelfinale | Viertelfinale Halbfinale Finale
1)1-64 33)S1-S2 49) S33-S34 |57) S49 — S50 |61) S57—S58 |63) S61 — S62
2) 32 -33 34)S3-54 50) S35—S36 [58) S51 —S52 |62) S59 — S60
3) 16 —49 35) S5-S6 51) S37 — S38 |59) S53 — S54
4) 17 - 48 36) S7— S8 52) S39 — S40 |60) S55 — S56
5)24-41 37) S9-S10 [53) S41 542
6) 9 — 56 38) S11—S12 |54) S43 — 544
7)25-41 39) S13 - S14 |55) S45 — 546
8) 8 —57 40) S15—S16 [56) S47 — S48
9)21-44 41) S17-S18
10) 12 - 53 42) S19 - S20
11) 28 - 37 43) S21 - S22
12) 5-60 44) S23 — S24
13) 20 — 45 45) S25 — S26
14) 13 -52 46) S27 — S28
15) 29 - 36 47) S29 — S30
16) 4 -61 48) S31 — S32
17) 3-62
18)30-35
19) 19 — 46
20) 14 -51
21) 27 - 38
22) 6 —59
23) 22 — 45
24)11-54
25) 26 — 37
26) 758
27) 2342
28) 10 —55
29) 18 — 47
30) 15-50
31)31-34
32)2-63
1 €/ Sieger 3 €/ Sieger 4 €/ Sieger 5 €/ Sieger 6 €/ Sieger 6 €/ Sieger

Der Pokalsieg ist mit 25 € dotiert.
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Tippabgabe
Die Tipps sind folgendermallen abzugeben: Alle Mitspieler loggen sich auf der Website

http://buli.m-blass.de/ ein. Die Kennung ergibt sich aus eurem Nachnamen und dem ersten
Buchstaben eures Vornamens. Bei Umlauten bzw. ,3 im Nachnamen erfolgt eine
Umschreibung (Beispiel: blassm bzw. muellera). Dazu kommt das Passwort, das ihr frei
gewahlt habt.

Falls der Alzheimer bei dem einen oder der anderen einsetzt, kénnt ihr eine Zuriicksetzung
des PW anfordern, die euch dann tber eure e-mail bestatigt wird.

Um die Tipps abzugeben, gibt es zwei Wege. Der Eine: Ihr klickt im Kalender am linken
unteren Rand der HP das Datum an. Der Andere: lhr geht (iber Bundesliga/Tipp und klickt
dann unter ,,Tipp abgeben* den entsprechenden Spieltag an. Es zahlt immer der zuletzt von
euch abgegebene Tipp. Beide Wege funktionieren auch fir die Abgabe des Dummy-Tipps.

Die Tipps mussen — egal auf welche Weise — 15 Minuten VOR Spielbeginn des jeweiligen
Spieltages abgegeben werden.

Bei Rickfragen meldet euch per e-mail an mich (dahmer_bundy@web.de)!

Dirk


http://buli.m-blass.de/
mailto:dahmer_bundy@web.de

